
PROGRAMME 
ALSH

VACANCES D’AUTOMNE
Du 19 au 30 octobre 2026

Espace Loisirs 
du

TERTRE



APÉRO 
PARENTS

(en parallèle du projet proposé)(en parallèle du projet proposé)
Créa/brico : mini fusée- prénom, création collective, petit 

extraterrestre/ Code secret/  Jeu de la météorite

Programme  Programme  
PS - MS - GSPS - MS - GS

Lundi 19Lundi 19

Mardi 20Mardi 20

Mercredi 21Mercredi 21

Jeudi 22Jeudi 22

Vendredi 23Vendredi 23

A PRÉS - M I D I  :A P R É S - M I D I  : 
Atelier Créa :Atelier Créa : Ma petite 
galaxie

A P R É S - M I D I  :A P R É S - M I D I  : 
Initiation :Initiation : Magnetix

LA TETE DANS LA TETE DANS 
LES ETOILES ! LES ETOILES ! 

(tous les matins)(tous les matins)
Es tu prêts pour un voyage extraordinaire ?! 

Enfile ta combinaison et embarque avec nous pour l’aventure !
Au programme : jeux sportifs, créations, bricolages, 

fusées… De quoi courir, imaginer, créer s’amuser 
! 3, 2, 1… on décolle !

PROJET LONGPROJET LONG

Mardi 27Mardi 27

Mercredi 28Mercredi 28

Jeudi 29Jeudi 29

Vendredi 30Vendredi 30

Programme  Programme  
PS - MS - GSPS - MS - GS

Du 26 au 30 octobreDu 26 au 30 octobre
VAGUE D’AVENTUREVAGUE D’AVENTURE
(tous les matins sauf jeudi)(tous les matins sauf jeudi)

Prêts à plonger dans un monde plein de couleurs
et de surprises ? 

Les petits explorateurs partent à la découverte de l’océan  
Une aventure créative pour rêver, fabriquer et s’amuser 

les pieds dans l’eau… ou presque !

PROJET LONGPROJET LONG

A PRÉS - M I D I  :A P R É S - M I D I  : 
Atelier brico : Atelier brico : Aquarium 
géant du Tertre 
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Du 19 au 23 octobreDu 19 au 23 octobre
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Lundi 26Lundi 26
M

A
T

I
N

M
A

T
I

N
M

A
T

I
N

M
A

T
I

N
M

A
T

I
N

M
A

T
I

N
M

A
T

I
N

M
A

T
I

N

APÉRO 
PARENTS

ACTIVITÉS DE LA SEMAINEACTIVITÉS DE LA SEMAINE

OUOU

APREM À APREM À 
LA CARTE : LES LA CARTE : LES 
ENFANTS AUX ENFANTS AUX 
MANETTES !MANETTES !

A P R É S - M I D I  :A P R É S - M I D I  : 
Ateliers Brico :Ateliers Brico : 
Fusée sauteuse et 
«Casque d’astronaute»
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(en parallèle du projet proposé)(en parallèle du projet proposé)
Petits jeux sportifs «dans la gueule du requin», ateliers 

bricolage, activités créatives et mini plage

ACTIVITÉS DE LA SEMA
INE

ACTIVITÉS DE LA SEMA
INE

OUOU

A PRÉS - M I D I  :A P R É S - M I D I  : 
Atelier créa : Atelier créa : Poisson en 
laine

Atelier brico : Atelier brico : Petit 
bateau

PISCINEPISCINE
Départ : 9h

Retour : 12h15

SORTIE !

PONYO PONYO 
Plonge dans l’univers des 
films d’animation Japonais, 

plein de poésie

A P R É S - M I D I  :A P R É S - M I D I  : 
Projection :Projection :

OUOU ++
 Prépa de 
l’apéro 

parents

OUOU

OUOU

OUOU ++
Grand jeu 
«la course 
aux 

étoiles»

A P R É S - M I D I  :A P R É S - M I D I  : 
Atelier Créa :Atelier Créa : Minis 
monstres de l’espace

 Prévoir  Prévoir mail lot de bain 
mail lot de bain serviette brassards 
serviette brassards et bonnet de bain 
et bonnet de bain OBLIGATOIRE !
OBLIGATOIRE !

A P R É S - M I D I  :A P R É S - M I D I  : 
Objectif cuisine : Objectif cuisine : 
Préparation de l’apéro 
parents

OUOU

OUOU

++
Grand jeu à la 
recherche du 

poisson

APREM À APREM À 
LA CARTE : LES LA CARTE : LES 

ENFANTS AUX ENFANTS AUX 
MANETTES !MANETTES !
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MISSION : MISSION : 
ENQUÊTEURS EN HERBEENQUÊTEURS EN HERBE
(tous les matins sauf vendredi)(tous les matins sauf vendredi)

Prêts à mener l’enquête ? Une mystérieuse affaire vous 
attend… À vous de jouer les détectives ! 

Équipes de votre panoplie d’enquêteur, partez à la recherche 
d’indices, résolvez des énigmes et relevez des défis ! 
Au programme : jeux de piste, rallye photo, messages 

secrets et missions surprises… 

Programme  Programme  
CP - CE1 - CE2CP - CE1 - CE2

Du 26 au 30 octobreDu 26 au 30 octobre

Lundi 26Lundi 26

Mardi 27Mardi 27

Mercredi 28Mercredi 28

Jeudi 29Jeudi 29

Vendredi 30Vendredi 30

IDEASPORTIDEASPORT
SUMO

A P R É S - M I D I  :A P R É S - M I D I  : 
Atelier brico :  Atelier brico :  
Code-décode et lampe 
magique 

PROJET 
LONG

PROJET 
LONG

Programme  Programme  
CP - CE1 - CE2CP - CE1 - CE2

Du 19 au 23 octobreDu 19 au 23 octobre

Lundi 19Lundi 19

Mardi 20Mardi 20

Mercredi 21Mercredi 21

Jeudi 22Jeudi 22

Vendredi 23Vendredi 23

A PRÉS - M I D I  :A P R É S - M I D I  : 
Grand jeu : Grand jeu : Jeu du 
calamar Géant

CAP CAP 
SUR LE JAPONSUR LE JAPON
(tous les matins)(tous les matins)

Voyage au cœur du pays du Soleil-Levant... 
Partez à la découverte du Japon et des cultures d’Asie à 

travers une semaine riche en activités et en surprises ! 
Initiation au Tai Chi avec une association spécialisée 

Jeux traditionnels  
Découverte culinaire pour éveiller les 

papilles 

PROJET LONGPROJET LONG
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A P R É S - M I D I  :A P R É S - M I D I  : 
Initiation : Initiation : Jeux de 
société : UNLOCK et les 
Mystères de Pekin
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É
E SORTIE ! 

Prévoir un sac avec gourde 
et vêtement de pluie au 
cas ou ! des baskets (les 
enfants vont marcher)

TERRA BOTANICATERRA BOTANICA
Départ : 9h 

Retour : 17 h30
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Grand jeu :Grand jeu : Enigmes avec 
les Passerelles

APÉRO 
PARENTS

APÉRO 
PARENTS

(en parallèle du projet proposé)(en parallèle du projet proposé)
Atelier créa : Parchemins Japonais, mini ninja/ Jeu 

traditionnel »Iro Ori»

ACTIVITÉS DE LA SEMAINEACTIVITÉS DE LA SEMAINE

OUOU

A PRÉS - M I D I  :A P R É S - M I D I  : 
Objectif cuisine : Objectif cuisine : 
Préparation du goûter Dango

100% SPORT :100% SPORT :

APREM À APREM À 
LA CARTE : LES LA CARTE : LES 
ENFANTS AUX ENFANTS AUX 
MANETTES !MANETTES !

++
 Prépa de 
l’apéro 

parents

OUOU

A PRÉS - M I D I  :A P R É S - M I D I  : 
Initiation : Initiation : Jeux de carte 
Pokémon et jeux de société 
Japonais 

OUOU

OUOU

(en parallèle du projet proposé)(en parallèle du projet proposé)
Badge d’enquéteur/ création d’une boussole et de 

jumelle/ et jeux sportifs !

ACTIVITÉS DE LA SEMAINEACTIVITÉS DE LA SEMAINE

OUOU

OUOU

INITIATIONINITIATION
Tai Chi

prévoir prévoir une tenue 
une tenue de sportde sport
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++
 Repas 

autonome

OUOU Inscription 
Inscription avec le avec le repas repas obligatoireobligatoire Plonge dans l’univers des 

films d’animation Japonais des 
studios Ghibli. 

A P R É S - M I D I  :A P R É S - M I D I  : 
Projection :Projection :

++
Grand jeu 
: Rallye 

photos

APREM À APREM À 
LA CARTE : LES LA CARTE : LES 
ENFANTS AUX ENFANTS AUX 
MANETTES !MANETTES !OUOU

OUOU
++

 Prépa de 
l’apéro 

parents



Les vacances en famille

PETIT ZOOM PETIT ZOOM 

Les rendez-vous à ne pas 
manquer

PETIT ZOOM PETIT ZOOM 
Les rendez-vous à ne pas 

manquer
Les infos que l’on 
attendait tous ! !



COMMENT S’INSCRIRE OU ANNULER ?
Les inscriptions et les annulations se font via 
notre portail famille, n’oubliez pas de compléter 
vos informations personnelles et/ou de demander 
un accès www.pass-age-asso.fr, rubrique portail 
famille. Les habitants de la commune sont 
prioritaires.
  Il sera possible de s’inscrire à partir du

jeudi 1 octobre (18h).

Vous devez sélectionner ESPACE LOISIRS DU TERTRE 
dans le planning.

Vous pourrez annuler ou modifier vos réservations 
jusqu’au 8 octobre (23 h 55) inclus.
Au-delà de cette période, tout désistement (sauf 
certificat) sera facturé.
Les inscriptions restent possibles (uniquement en 
ligne) jusqu’à 48 h à l’avance et en fonction des 

HORAIRES
Un accueil journée et demi journée, avec ou sans repas 
est proposé aux enfants (sauf sortie ou journée à thème) :
•	 7 h 30 - 9 h 30 : Accueil des familles pour l’arrivée 

des enfants
•	 9 h 30 - 12 h : Animations. Départ et/ou arrivée à midi 

entre 12 h et 12 h 15 (en fonction de l’inscription)
•	 12h - 14h  : Repas, jeux libres et détente. Départ 

et/ou arrivée entre 13 h 30 et 14 h (en fonction de 
l’inscription)

•	 14h - 16h : Animations selon le programme
•	 16h - 17h : Goûter puis temps de jeux libre

Le départ se fait à partir de 16 h 45  
(sauf animation spécifique).

En fonction de vos besoins, l’accueil se fait jusqu’à 18h30.

CONTACT
PASS’ÂGE :

21 place de l’Échanson
49112 Verrières en Anjou
02 41 76 19 15
accueil@pass-age asso.fr
www.pass-age-asso.fr

ESPACE LOISIRS DU TERTRE :

Rue des Vignes
Pellouailles les vignes
49112 Verrières en Anjou
02 41 24 33 89 (mercredis et vacances)

TARIFICATION
Pour retrouver les tarifs, cliquez sur le lien suivant : 
Règlement et tarifs Pass’âge

http://www.asso apla.fr
mailto:accueil@pass age asso.fr 
http://www.asso apla.fr
http://asso-apla.fr/?cat=72

