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APÉRO 
PARENTS

APÉRO 
PARENTS

A LA RECHERCHE A LA RECHERCHE 
DU DRAGON   DU DRAGON   

(tous les matins sauf vendredi)(tous les matins sauf vendredi)
Pars à la recherche du 

dragon toute la semaine à 
travers la découverte de son 

habitat, la rencontre de ses 
amis et de son histoire. 

Mardi 20Mardi 20

Mercredi 21Mercredi 21

Jeudi 22Jeudi 22

Vendredi 23Vendredi 23

Programme  Programme  
PS - MS - GSPS - MS - GS

Du 19 au 23 octobreDu 19 au 23 octobre
LE BAL DES LE BAL DES 
MASQUESMASQUES

(tous les matins sauf mardi )(tous les matins sauf mardi )
Crée ton costume et ton 

masque pour un spectacle 
haut en couleur en fin de 

semaine !

LES DÉFIS SPORTIFS LES DÉFIS SPORTIFS 
D’ASIED’ASIE

(tous les matins sauf mardi )(tous les matins sauf mardi )
Parcours, grands jeux et défis 

sportifs : prêt à relever le 
challenge ?

PROJET LONG 
1

PROJET LONG 
1 PROJET LONG PROJET LONG 22

Lundi 26Lundi 26

Mardi 27Mardi 27

Mercredi 28Mercredi 28

Jeudi 29Jeudi 29

Vendredi 30Vendredi 30

Du 26 au 30 octobreDu 26 au 30 octobre
OBJECTIF KAMISHIBAIOBJECTIF KAMISHIBAI

(tous les matins sauf vendredi)(tous les matins sauf vendredi)
Viens créer le décor asiatique 

de ton Kamishibai et y 
écouter une histoire en fin de 

semaine 

PROJET LONG 
1

PROJET LONG 
1 PROJET LONG PROJET LONG 22

SORTIE ! Les enfants auront 
l’occasion de découvrir la pêche, les 
spécificité de la mare + visite des 
aquariums.
Prévoir une tenue adaptée

OUOU

Programme  Programme  
PS - MS - GSPS - MS - GS

Lundi 19Lundi 19
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A P R É S - M I D I  :A P R É S - M I D I  : 
Grand jeu :Grand jeu : «La courses 
des dragons» et «la bataille du 
chateau»

Atelier créa :Atelier créa : Les cerisiers 
en fleurs

(en parallèle des projets proposés)(en parallèle des projets proposés)
Création de Yokai et de pandas/ Dessin d’automne/ Bassin Japonais/ 

Tangram/ Ombre chinoise/ Atelier d’écriture

A P R É S - M I D I  :A P R É S - M I D I  : 
Grand jeu :Grand jeu : La quête du 
Ninja

++
 Prépa de 
l’apéro 

parents

A P R É S - M I D I  :A P R É S - M I D I  : 
Atelier créa :Atelier créa : Fabrique ton 
dragon

100% sport :100% sport : L’ile 
volcanique
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A P R É S - M I D I  :A P R É S - M I D I  : 
Atelier créa :Atelier créa : Cadre 
Japonais

Atelier brico :Atelier brico : Tambourin

(en parallèle des projets proposés)(en parallèle des projets proposés)
Fabrication de bracelet, d’éventail, d’une toupie/ Danse traditionnelle/ 

Mini jeux collectifs/ Pate autodurcissante

OUOU

ACTIVITÉS DE LA SEMAINEACTIVITÉS DE LA SEMAINE

A P R ÉS - M I D I  :A P R É S - M I D I  : 
Jeu théatralisé :Jeu théatralisé : Mon 
restaurant

Atelier créa :Atelier créa : Dragon

A P R É S - M I D I  :A P R É S - M I D I  : 
100% sport :100% sport : Parcours de 
Ninja Suprème

Atelier créa :Atelier créa : Carpe Koi 
Nobori

A P R É S - M I D I  :A P R É S - M I D I  : 
Grand jeu :Grand jeu : à la recherche 
du Pokemon et Time’s up

Atelier créa :Atelier créa : Création 
d’éventails japonais

JOURNÉE À LA CARTE : LES JOURNÉE À LA CARTE : LES 
ENFANTS AUX MANETTES !ENFANTS AUX MANETTES !

Organisation de cette journée dès le lundi
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CINÉMA JAPONAIS CINÉMA JAPONAIS 
ET ESCALE EN ASIE AVEC ET ESCALE EN ASIE AVEC 

CRÉAVENTURECRÉAVENTURE
En demi groupe entre le matin et  

l’après-midi

A P R É S - M I D I  :A P R É S - M I D I  : 
Grand jeu :Grand jeu : Les animaux 
d’Asie

Atelier brico :Atelier brico : Fabrication 
d’un Yoyo

OUOU

OUOU

OUOU



APÉRO 
PARENTS

Programme  Programme  
CP - CE1 - CE2CP - CE1 - CE2

Du 19 au 23 octobreDu 19 au 23 octobre

Lundi 19Lundi 19

Mardi 20Mardi 20

Mercredi 21Mercredi 21

Jeudi 22Jeudi 22

Vendredi 23Vendredi 23

NOTRE VLOG DE NOTRE VLOG DE 
VACANCES EN ASIEVACANCES EN ASIE
(tous les matins sauf jeudi)(tous les matins sauf jeudi)

Embarque pour un voyage en Asie, filme 
tes aventures et crée un vlog rempli de 

souvenirs !

PROJET LONGPROJET LONG
Du 26 au 30 octobreDu 26 au 30 octobre

Lundi 26Lundi 26

Mardi 27Mardi 27

Mercredi 28Mercredi 28

Jeudi 29Jeudi 29

Vendredi 30Vendredi 30

JARDIN ZENJARDIN ZEN
(tous les matins sauf vendredi)(tous les matins sauf vendredi)

Viens créer ton petit coin de 
sérénité

PROJET LONGPROJET LONG

APÉRO 
PARENTS

Programme  Programme  
CP - CE1 - CE2CP - CE1 - CE2
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A P R É S - M I D I  :A P R É S - M I D I  : 
Grand jeu :Grand jeu : Destination 
mystère : Relève les défis et 
récolte les indices pour découvrir 
la destination de notre voyage !

(en parallèle des projets proposés)(en parallèle des projets proposés)
Fabrique ton passeport/ Fresque à la peinture aux doigts/ Défis pandas/ 

Découverte de l’Inde: défis Taj Mahal et jeux traditionnels

ACTIVITÉS DE LA SEMAINEACTIVITÉS DE LA SEMAINE

A P R ÉS - M I D I  :A P R É S - M I D I  : 
100% sport :100% sport : La bataille  
des ninjas

JOURNÉE À LA CARTE : LES JOURNÉE À LA CARTE : LES 
ENFANTS AUX MANETTES !ENFANTS AUX MANETTES !

A P R É S - M I D I  :A P R É S - M I D I  : 
Atelier créa :Atelier créa : Fabrique et 
personnalise ton éléphant

A P R É S - M I D I  :A P R É S - M I D I  : 
Atelier brico :Atelier brico : Mini-tambour : 
Crée ton instrument

Activité sportive :Activité sportive : 
Parcours Ninja

Initiation :Initiation : Cirque
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(en parallèle des projets proposés)(en parallèle des projets proposés)
Jeu «le conte vivant», Mandala projector/ Mini jeu d’opposition

ACTIVITÉS DE LA SEMAINEACTIVITÉS DE LA SEMAINE

A P R ÉS - M I D I  :A P R É S - M I D I  : 
Grand jeu Grand jeu de l’évolution: qui 
deviendra le super dragon?

A P R É S - M I D I  :A P R É S - M I D I  : 
Atelier brico :Atelier brico : Kitsune en 
papier maché

Grand jeu :Grand jeu : yapoka et billard 
japonais 

OUOU
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++
Calligraphie 

Japonaise

A P R É S - M I D I  :A P R É S - M I D I  : 
Grand jeu :Grand jeu : La quête des 
écailles perduesPARC DE MAULÉVRIER PARC DE MAULÉVRIER 

Départ 8h15
Retour pour 18h

SORTIE ! 
Prévoir un 
Prévoir un sac à dos avec 

sac à dos avec une gourde 
une gourde et une tenue 
et une tenue adaptée à la 
adaptée à la météométéo OUOU

OUOU

OUOU
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++
 Prépa de 
l’apéro 

parents

++
 Prépa de 
l’apéro 

parents

++
Création 
d’un 
masque 

Kitsune

OUOU

OUOU ++
Création 
d’un jeu 

Coréen

A P R É S - M I D I  :A P R É S - M I D I  : 
Atelier brico :Atelier brico : Koi Nobori

Grand jeu :Grand jeu : Fukuwarai

++
Goûter maison



Les rendez-vous à ne pas 
manquer

Les infos que l’on 
attendait tous ! !Les vacances en famille

PETIT ZOOM PETIT ZOOM PETIT ZOOM PETIT ZOOM 
Les rendez-vous à ne pas 

manquer



COMMENT S’INSCRIRE OU ANNULER ?
Les inscriptions et les annulations se font via 
notre portail famille, n’oubliez pas de compléter 
vos informations personnelles et/ou de demander 
un accès www.pass-age-asso.fr, rubrique portail 
famille. Les habitants de la commune sont 
prioritaires.
  Il sera possible de s’inscrire à partir du

jeudi 1er octobre (18h).

Vous devez sélectionner ESPACE LOISIRS DE LA 
FRANÇAISERIE dans le planning.

Vous pourrez annuler ou modifier vos réservations 
jusqu’au 8 octobre (23 h 55) inclus.
Au-delà de cette période, tout désistement (sauf 
certificat) sera facturé.
Les inscriptions restent possibles (uniquement en 
ligne) jusqu’à 48 h à l’avance et en fonction des 

HORAIRES
Un accueil journée et demi journée, avec ou sans repas 
est proposé aux enfants (sauf sortie ou journée à thème) :
•	 7 h 30 - 9 h 30 : Accueil des familles pour l’arrivée 

des enfants
•	 9 h 30 - 12 h : Animations. Départ et/ou arrivée à midi 

entre 12 h et 12 h 15 (en fonction de l’inscription)
•	 12h - 14h  : Repas, jeux libres et détente. Départ 

et/ou arrivée entre 13 h 30 et 14 h (en fonction de 
l’inscription)

•	 14h - 16h : Animations selon le programme
•	 16h - 17h : Goûter puis temps de jeux libre

Le départ se fait à partir de 16 h 45  
(sauf animation spécifique).

En fonction de vos besoins, l’accueil se fait jusqu’à 18h30.

CONTACT
PASS’ÂGE :

21 place de l’Échanson
49112 Verrières en Anjou
02 41 76 19 15
accueil@pass-age asso.fr
www.pass-age-asso.fr

ESPACE LOISIRS DE LA FRANÇAISERIE :

3 allée du Taillis
Saint Sylvain d’Anjou
49112 Verrières en Anjou
02 41 76 03 32 (mercredis et vacances)

TARIFICATION
Pour retrouver les tarifs, cliquez sur le lien suivant : 
Règlement et tarifs Pass’âge

http://www.asso apla.fr
mailto:accueil@pass age asso.fr 
http://www.asso apla.fr
http://asso-apla.fr/?cat=72

