
PROGRAMME 
ALSH

MERCREDIS
Septembre - Octobre 2026

EspaceEspaceLoisirsLoisirs

FRANÇAISERIE

de lade la



23 septembre23 septembre

16 septembre16 septembre

30 septembre30 septembre

7 octobre7 octobre

14 octobre14 octobre

Programme  Programme  
PSPS

Grand jeu collectif 
Attrape soleil coccinelle

Bienvenue dans notre universBienvenue dans notre univers

TOUS LES APRES-MIDI :
Après le repas, j’ai besoin de faire une sieste pour me 
ressourcer. À mon réveil, je joue à différents jeux avant 
de prendre mon goûter avec mes copains-ines.

APÉRO APÉRO 
PARENTS !PARENTS !

C’est un temps 
d’échange avec 

l’équipe.  
À partir de 17h

MatinsMatins

Après-midiAprès-midi

Bienvenue dans notre universBienvenue dans notre univers

(En parallèle des projets longs proposés)(En parallèle des projets longs proposés)
Découverte des petites bêtes/ Initiation tir à l’arc/ Cuisine 

ton goûter/ jeux de motricité au pays des animaux
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Spécial créa 
La chenille des PS
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Spécial créa 
Atelier peinture: Crée la crinière de lion 

Activités créa, brico, cuisine et grand jeuActivités créa, brico, cuisine et grand jeu  
  Créons notre roue des routines: un repère sur nos mercredis 

  Activité manuelle: Un monde marin en bouteille/ Monsieur 
pieuvre/ poisson miroir

  Jeux sportifs et musicaux

  Objectif cuisine : apéro parents

INTERVENANTINTERVENANT
Projet «la forêt 

disparue» 

GRAND JEUGRAND JEU
PS et MS: Le grand défi des 

animaux

JOURNÉE À LA CARTE : LES JOURNÉE À LA CARTE : LES 
ENFANTS AUX MANETTES ENFANTS AUX MANETTES 

Cette journée, c’est mon aventure: je choisis, j’ose et je 
grandis!!!

Mercredi 14 octobreMercredi 14 octobre

APÉRO APÉRO 
PARENTS !PARENTS !
À partir de 17h

Mercredi 14 octobreMercredi 14 octobre
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UNE AVENTURE UNE AVENTURE 
AU PAYS DES AU PAYS DES 

ANIMAUXANIMAUX
Décorons notre salle aux 
couleurs de la savane et 
partons à la rencontre des 

lions, éléphants et autres 
animaux sauvages !

NOTRE MONDE NOTRE MONDE 
SOUS MARINSOUS MARIN

Transformons notre salle 
en un monde sous-marin et 

partons à la découverte de 
ses habitants !

PROJET LONG 1PROJET LONG 1 PROJET LONG 2PROJET LONG 2

ACTIVITÉS SUR LA
 PÉRIODE

ACTIVITÉS SUR LA
 PÉRIODE

Mercredi 7 octobreMercredi 7 octobre

SORTIE SORTIE 
Jeux au château à 

Motte

INITIATIONINITIATION
Boule de fort pour 

les GS

JOURNÉE JOURNÉE 
À LA CARTE : À LA CARTE : 

LES ENFANTS AUX LES ENFANTS AUX 
MANETTES MANETTES 

En fonction de nos échanges 
du mercredi précédent, 

chacun choisit ses activités ! 
On pourra aussi créer des 

temps d’échange entre 
tranches d’âges sur 

cette journée

Mercredi 7 octobreMercredi 7 octobre

Programme  Programme  
MS - GSMS - GS

GRAND JEUGRAND JEU
avec les 6-9 pour les GS: 

«Intervilles»

Mercredi 16 septembr
e

Mercredi 16 septembr
e



MatinsMatins

LE VLOG DE LA FRANÇAISERIE LE VLOG DE LA FRANÇAISERIE 
- Avec Eloïse Situation

À vos caméras ! Filme les meilleurs moments de nos mercredis et crée le 
vlog souvenir de cette période !

PROJET LONG
 

PROJET LONG
 

MERCREDI TOUT MERCREDI TOUT 
EST PERMISEST PERMIS

Ici, tout peut arriver ! Mimes, 
défis, improvisations et fous 

rires : prépare-toi à entrer 
dans le show !

Mercredi 23 septembreMercredi 23 septembre

Programme  Programme  
CE1 - CE2CE1 - CE2

ATELIER ATELIER 
DÉCODÉCO

avec Véronique 
Damino. La Françaiserie 
change de look ! Imagine 

et crée les décors de 
notre salle et de notre 

porte façon plateau 
télé !

Mercredi 16 septembr
e

Mercredi 16 septembr
e

(En parallèle du projet long 
proposé le 

(En parallèle du projet long 
proposé le 

matin)matin)

Ma rénovation est la plus belle de 

France – avec Mathéo Rotenberg! / 

On profite de la salle de sport

ACTIVITÉS SUR LA PÉRIODEACTIVITÉS SUR LA PÉRIODE

Mercredi 7 octobre
Mercredi 7 octobre

APÉRO PARENTS !APÉRO PARENTS !
Venez déguster les 

préparations
réalisées par les enfants. C’est 
également un temps d’échange 

avec l’équipe. 
À partir de 17h

Mercredi 14 octobre
Mercredi 14 octobre

Mercredi 19 novembreMercredi 19 novembre
Après-midiAprès-midi

LES ENFANTS AUX LES ENFANTS AUX 
MANETTES MANETTES 

En fonction de nos échanges du 
mercredi précédent, chacun choisit ses 

activités ! 
Cette journée, c’est mon aventure: je 

choisis, j’ose et je grandis!!!
On pourra aussi créer des temps 

d’échanges en tranches d’âges 
sur cette journée

VERRIERES VERRIERES 
EXPRESSEXPRESS

En équipe, parcours 
Verrières, réussis les 

épreuves et sois le 
premier à franchir la 

ligne d’arrivée !  

Programm
e  

Programm
e  

CP - CE
1 - CE2

CP - CE
1 - CE2

Prévoir une Prévoir une tenue adaptée à tenue adaptée à la météola météo

THORBALLTHORBALL
Entre dans 

l’arène en ayant 
l’esprit d’équipe

  
OUOU

(En parallèle du projet long)(En parallèle du projet long)

N’oubliez pas les paroles/ Minis jeux/ 60’s CHRONO. - relève 

une série de défis complètement fous avant la fin du chrono !/ 

L’école des FANS - amuse-toi sous les projecteurs !

ACTIVITÉS SUR L
A PÉRIODE

ACTIVITÉS SUR L
A PÉRIODE

BURGER BURGER 
QUIZZ QUIZZ 

Mayo ou Ketchup ? 
Forme ton équipe et 

affronte tes adversaires 
dans un quizz 
complètement 

déjanté 

Mercredi 16 septembreMercredi 16 septembre

UN DÉJEUNER UN DÉJEUNER 
PRESQUE PARFAITPRESQUE PARFAIT

Aujourd’hui, c’est nous les chefs 
! Prépare un repas pour les 

Passerelles !

Mercredi 23 septembreMercredi 23 septembre

INITIATIONINITIATION
Boule de fort



INFORMATIONS

Les RDV de l’automne :
Activités en famille !

L’ÉQUIPE DE LA 
FRANCAISERIE

Les maternellesLes maternelles

Les élémentairesLes élémentaires

La directionLa direction

LydieLydie
EmilieEmilie

PierigPierig

EloïseEloïse

LaurélineLauréline

PaulinePauline

WardaWarda

MathéoMathéo

katarinakatarinaMariamaMariama

NathalieNathalie

VéroniqueVéronique



CONTACT
PASS’ÂGE :

21 place de l’Échanson
49112 Verrières en Anjou
02 41 76 19 15
accueil@pass-age asso.fr
www.asso-apla.fr

ESPACE LOISIRS DE LA FRANÇAISERIE :

3 allée du Taillis
Saint Sylvain d’Anjou
49112 Verrières en Anjou
02 41 76 03 32 (mercredis et vacances)

COMMENT S’INSCRIRE OU ANNULER ?
Les inscriptions et les annulations se font via 
notre portail famille, n’oubliez pas de compléter 
vos informations personnelles et/ou de demander 
un accès www.pass-age-asso.fr, rubrique portail 
famille.
  Il sera possible de s’inscrire à partir du 23 juillet 

(18 h).

Vous devez sélectionner ESPACE LOISIRS DE LA 
FRANCAISERIE dans le planning.

Les inscriptions se font, en fonction des places
restantes, jusqu’au lundi midi précédent.
Les annulations sans facturation (sauf certificat)
sont possibles jusqu’au VENDREDI (20 h) précèdent.

PASS’ÂGE :

21 place de l’Échanson
49112 Verrières en Anjou
02 41 76 19 15
accueil@pass-age-asso.fr
www.pass-age-asso.fr

HORAIRES
Un accueil journée et demi journée, avec ou sans repas 
est proposé aux enfants (sauf sortie ou journée à thème) :
•	 7 h 30 - 9 h 30 : Accueil des familles pour l’arrivée 

des enfants
•	 9 h 30 - 12 h : Animations. Départ et/ou arrivée à midi 

entre 12 h et 12 h 15 (en fonction de l’inscription)
•	 12h - 14h  : Repas, jeux libres et détente. Départ 

et/ou arrivée entre 13 h 30 et 14 h (en fonction de 
l’inscription)

•	 14h - 16h : Animations selon le programme
•	 16h - 17h : Goûter puis temps de jeux libre

Le départ se fait à partir de 16 h 45  
(sauf animation spécifique).

En fonction de vos besoins, l’accueil se fait jusqu’à 18h30

TARIFICATION
Pour retrouver les tarifs, cliquez sur le lien suivant : 
Règlement et tarifs Pass’âge

mailto:accueil@pass age asso.fr 
http://www.asso apla.fr
http://asso-apla.fr/?cat=69
mailto:accueil%40pass-age%20asso.fr?subject=
http://www.asso apla.fr
http://asso-apla.fr/?cat=72

