
PROGRAMME 
PASSERELLE

VACANCES D’AUTOMNE
Du 20 au 31 octobre 2025

Vacances  
à la Françaiserie

Passerelle   

CM1 - CM2



Lundi 20Lundi 20 Mardi 21Mardi 21 Mercredi 22Mercredi 22 Jeudi 23Jeudi 23 Vendredi 24Vendredi 24

Lundi 27Lundi 27 Mardi 28Mardi 28 Mercredi 29Mercredi 29 Jeudi 30Jeudi 30 Vendredi 31Vendredi 31

Thème :  Thème :  
Mythes et Mythes et 
légendeslégendes

Accue i l l i bre 16h45 - 18h30Accue i l l i bre 16h45 - 18h30

9h30 - 14h 
OBJECTIF CUISINE
Repas autonome: 
Tacos et salade de 
fruits

9h30 - 14h 
OBJECTIF CUISINE
Repas autonome: 
Pizza et dessert au 
choix des enfants!

14h - 16h45 
GRAND JEU
 Les loups garous 

de thiercelieux, jeu de 
rôle non sportif

 Poules 
renards vipères, 
revisité avec les 
4 emblématiques 
écoles de sorciers!

Repas, jeux libres, détente Repas, jeux libres, détente 
de 12h à 14hde 12h à 14h

Accueil libre 16h45 - 18h30Accueil libre 16h45 - 18h30

9h30 - 12h 
PRÉPA FREE DAY

+ PETIT DÉJ’ 
Des idées pour le 
vendredi ?

On choisit ensemble 
autour d’un p’ti déj

Repas, jeux libres, détente Repas, jeux libres, détente 
de 12h à 14hde 12h à 14h

9h30 - 12h 
JOURNÉE A LA 

CARTE
Cette journée c’est 
mon aventure ! Je 
choisis, j’ose et je 
grandis ! !

14h - 16h45 
CARTE BLANCHE
 ATELIER  ATELIER 

TECHNIQUETECHNIQUE
Création d’un grand 
jeu pour la journée à 
la carte
 OU SPÉCIAL CRÉA OU SPÉCIAL CRÉA

Pixel art avec du sable 
coloré 

14h -  16h45 
LES ENFANTS 
AUX MANETTES

Les enfants font des 
propositions dès le 
début de la semaine, 
pour construire leur 
journée!

9h30 - 12h 
PRÉPA FREE DAY 

+ PETIT DÉJ
Des idées pour le 
vendredi ?

On choisit ensemble 
autour d’un p’ti déj’ 

14h - 16h45 
CARTE BLANCHE
 SPÉCIAL CRÉA SPÉCIAL CRÉA

Décoration 
d’halloween sur 
galets

  OU 100% SPORT100% SPORT  
Bouncer bal

Repas, jeux libres, détente Repas, jeux libres, détente 
de 12h à 14hde 12h à 14h

14h - 16h45 
CARTE BLANCHE
 GRAND JEU GRAND JEU

Jeu d’enquête 
«retrouve l’animal 
fantastique disparu»
 OU SPÉCIAL CRÉA OU SPÉCIAL CRÉA

Pixel art avec du sable 
coloré 

1/2

2/2

inscription inscription 
avec repasavec repas

inscription inscription 
avec repasavec repas

Thème :  Thème :  
Mythes et Mythes et 
légendeslégendes

9h30 - 12h

GRAND JEU
Cluedo grandeur 
nature

Repas, jeux libres, détente Repas, jeux libres, détente 
de 12h à 14hde 12h à 14h

Cinéma ? Visite 
culturelle ? Vélo ? 
Tournoi ? ...

Pour participer il est 
primordial que tu sois 
là lundi matin

Accueil libre 18h - 18h30Accueil libre 18h - 18h30Accueil libre 17h - 18h30Accueil libre 17h - 18h30

Repas, jeux libres, détente Repas, jeux libres, détente 
de 12h à 13h30de 12h à 13h30

Du 20 au 24 octobreDu 20 au 24 octobre

Du 27 au 31 octobreDu 27 au 31 octobre

9h30 -  18h 
FREE DAY

9h30 - 12h 
CARTE BLANCHE
 ATELIER  ATELIER 

TECHNIQUETECHNIQUE
Atelier pyrogravure
 OU GRAND JEU OU GRAND JEU

Le volcan (jeu sportif 
et coopératif)

Accueil libre 18h - 18h30Accueil libre 18h - 18h30

14h - 16h45 
CARTE BLANCHE
 GRAND JEU GRAND JEU

Découverte du jeu 
du Quidditch 

  OU INITIATIONINITIATION
Initie toi à la 
technique d’Octoper

9h30 - 12h 
CARTE BLANCHE
  OBJECTIF CUISINE OBJECTIF CUISINE 

Préparation de l’apéro 
parents
  OU TOURNOITOURNOI  

Jeux en bois, 
pétanque et corn hole,

Repas, jeux libres, détente Repas, jeux libres, détente 
de 12h à 14hde 12h à 14h

CHEF HAT COLLECTION

Cinéma ? Visite 
culturelle ? Vélo ? 
Tournoi ? ...

Pour participer il est 
primordial que tu sois 
là lundi matin

9h30 -  18h 
FREE DAY

CASINOCASINO
D’HALLOWEEND’HALLOWEEN
avec les passerelles et 
l’espace jeunesse

13h30 - 17h
ESPACE 

JEUNESSE

1/2

Accueil libre 16h45 - 18h30Accueil libre 16h45 - 18h30

2/2

APÉRO 
PARENTS

APÉRO 
PARENTS

14h - 16h45 
CARTE BLANCHE
 GRAND JEU GRAND JEU

Black room: dans 
une pièce toute 
noire retrouve des 
objets par paire

  OU INITIATIONINITIATION
Technique d’Octoper



PETIT ZOOM PETIT ZOOM 

Les rendez-vous à ne pas 
manquer

Les infos que l’on 
attendait tous ! !



HORAIRES
Un accueil journée et demi journée, avec ou sans repas 
est proposé aux enfants (sauf sortie ou journée à 
thème) :
•	 7 h 30 - 9 h 30 : Accueil des familles pour l’arrivée 

des enfants
•	 9 h 30 - 12 h : Animations. Départ et/ou arrivée à midi 

entre 12 h et 12 h 15 (en fonction de l’inscription)
•	 12h - 14h  : Repas, jeux libres et détente. Départ 

et/ou arrivée entre 13 h 30 et 14 h (en fonction de 
l’inscription)

•	 14h - 16h : Animations selon le programme
•	 16h - 17h : Goûter puis temps de jeux libre

Le départ se fait à partir de 16 h 45  
(sauf animation spécifique).

En fonction de vos besoins, l’accueil se fait jusqu’à 18h30.

CONTACT

PASS’ÂGE :

21 place de l’Échanson
49112 Verrières en Anjou
02 41 76 19 15
accueil@pass-age asso.fr
www.asso-apla.fr

TARIFICATION
Pour retrouver les tarifs, cliquez sur le lien suivant : 
Règlement et tarifs Pass’âge

COMMENT S’INSCRIRE OU ANNULER ?
Les inscriptions et les annulations se font via notre 
portail famille, n’oubliez pas de compléter vos 
informations personnelles et/ou de demander un 
accès www.asso apla.fr, rubrique portail famille. Les 
habitants de la commune sont prioritaires.
  Il sera possible de s’inscrire à partir du

jeudi 2 octobre (18h).

Vous devez sélectionner ESPACE LOISIRS 
DE LA FRANÇAISERIE dans le planning. 

Vous pourrez annuler ou modifier vos réservations 
jusqu’au 9 octobre (23 h 55) inclus. 
Au-delà de cette période, tout désistement (sauf 
certificat) sera facturé.
Les inscriptions restent possibles (uniquement en 
ligne) jusqu’à 48 h à l’avance et en fonction des 
places restantes.

ESPACE LOISIRS DE LA FRANÇAISERIE :

3 allée du Taillis
Saint Sylvain d’Anjou
49112 Verrières en Anjou
02 41 76 03 32 (mercredis et vacances)

mailto:accueil@pass age asso.fr 
http://www.asso apla.fr
http://asso-apla.fr/?cat=72
http://www.asso apla.fr

