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LES PETITS EXPLORATEURS e i
(tous les matins sauf vendred)) 7%

Prépare ton sac a dos, I'aventure commence !
Cet été, les petits explorateurs partent a la découverte des
merveilles du monde : foréts mystérieuses, iles tropicales,
terres de feu...
En route pour un voyage rempli de couleurs, de surprises
et de découvertes !

NG
PROJET W R TS TES AUTOUR DU
MONDE
(tous les matins sauf vendred))

Cet été, les enfants partent a la découverte de I'art et des
couleurs du monde entier !
Japon : Création des fleurs colorées inspirées de Takashi
Murakami / Russie : Place aux formes et aux cercles comme
chez Kandinsky ! / Afrique : Création de masques
africains /Pays-Bas : Exploration des couleurs
et des lignes de Mondrian.
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PROJET L0NG\ LES PETITS
JARDINIERS DE L'ETE
(tous les matins sauf vendred)

Cet été, les enfants partent en voyage... au jardin !
lls mettront les mains dans la terre, planteront, arroseront
et créeront de jolies décorations avec des matériaux
recyclés.
Un été nature, plein de créativité et de découvertes
au grand air ! Des protecteurs engagés pour
un avenir plus bleu'!
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Une journée sous le signe de la féte pour cloturer
le mois tous ensemble ! Mini jeu, gouter festif,
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PROJET LONG‘CREATION DUNE eROET \'ONG SILENCE... (%A ()
MONTGOLFIERE TOURNE

s
(tous les matins sauf vendred) (tous les matins sauf mercred)
Avec nos petites mains et nos grandes idées , nous Les enfants deviennent les héros de leur propre film ! En
allons créer un grand ballon qui peut voler dans le ciel. inventant une histoire, en dessinant les décors et en jouant
Ensemble, les enfants vont dessiner, découper, coller, les scenes, ils participent a chaque étape de la création.
assembler... et voir leur ballon s'élever doucement dans Une aventure collective pour développer I'imagination,
les airs. s'exprimer avec joie et découvrir le monde du
Une belle fagon d'apprendre en s'amusant et cinéma... comme les grands !
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T LONG
PROET SIENS VIVRE LAVENTURE

KOH LANTA !

(tous les matins sauf vendred)

Prépare-toi a plonger dans un univers d'aventure, de défis
et de découvertes ! Pendant plusieurs jours, tu deviendras
un véritable aventurier : tu apprendras a te débrouiller
en équipe, a surmonter tes peurs et a faire preuve de
malice et d'imagination.
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Les enfants prennent le pouvoir ! SIZL]CTUF e gonfat:clAe del
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tout derniére journée



B.V. U
LONG  PREPARE
TES BASKETS... LA SEMAINE

SPORTIVE ARR|VE !
(tous les matins sauf vendred)

Tu aimes bouger, courir, sauter, t'amuser ? Alors cette semaine

[ W J AL 1R
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SEMAINE POUR DEVENR

COMEDIEN(NE) !
(tous les matins saut vendred))

PROJEL

est faite pour toi ! Viens relever des défis, découvrir de nouveaux Tuaimes |n\;en_ter des l|1|st0|res_. Jgucelr des
sports rigolos, et partager des moments inoubliables avec tes personnages ? Rire ?Veﬁ, = copa]Lng, ? Alors cgltte
copains et copines ! Que tu sois champion ou débutant, semaine speciale thealre est faite poLriol:

I'important, c'est de participer et de t'éclater !
Viens vivre I'aventure 100 % fun et 100 %

sport !
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Tu aimes les jeux de société ? Tu as plein d'idées rigolotes ou
farfelues ? Cette semaine, deviens inventeur de jeu !
Ensemble, on va imaginer des regles originales/ Créer un
plateau, des pions et des cartes/ Tester les jeux entre nous et
présenter nos créations lors d'un grand moment de jeu
en fin de semaine ! Seul ou en équipe, viens

PROJET LONG
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A TOl DNVENTER PROPRE. JE!
(tous les matins sauf le vendred)
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créer le jeu de tes réves !
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Chaque jour, les enfants imaginent
et construisent un univers marin

géant a partir de techm ues
variées !
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PROJET LB \VENUE DANS LES
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\NG  gLENCE..
) PROE CA TOURNE !

PROFONDEURS (tous les matins sauf mereredi et vendred)
(tous les matins sauf vendr edi) Les enfants deviennent les héros de leur propre film ! En
Les enfants imaginent et construisent un incroyable inventant une histoire, en dessinant les décors et en jouant
village sous-marin peuplé de créatures fantastiques, de les scenes, ils participent a chaque étape de la création.
maisons coquillages et de jardins d'algues. En dessinant, Une aventure collective pour développer I'imagination,
découpant, modelant et assemblant, ils donnent vie a s'exprimer avec joie et découvrir le monde du
un monde inventé, tout en explorant la mer et ses cinéma... comme les grands ! °
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Du 1% au 22 200t
PROJKET LONG

PARS A LAVENTURE AVEC LE
PROJET : SURVE !

(tous les matins vendredi)

Tu aimes les défis ? Tu veux apprendre a te
débrouiller dans la nature ? Rejoins nous pour
découvrir tous les secrets de la nature.

. APRES—M“)I :
Projet long
¢ laforétinterdite

3
3

‘ J"""“ l.\‘|I
Fy
g
P

L

MATIN

Y

: chaussures Qi ne crajgﬁu
z Broiet lon §APRES-!4IDI : pas
= ) 9 Grande)eu * Sponge ball avec la
‘ : passerell
< :
<= N
Mercredi 20
- Prg)et lonﬂ rem éClQ'té . Lestranches
= : d'age se mélangent et proposent des
< : activités
= :
s.)C d 21
z - ‘APRES-MIDI :
Proet long i o
: ) '-9 100/ SPORT - Les Olympiades
- Q : delajungle

Nele%

NTERVENANT !

Intervenant sur la survie
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dans la nature
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(tous les matins sauf mardi vendred)

Et si on racontait une histoire ... en image ? Avec le
projet photographie, viens inventer, créer, t'amuser ..
et te faire prendre en photo comme une vraie star.
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A la Francaiserie
Départ : 9h
Retour : 17 h30

Prévoir maillot ¢t
serviette

SOR-“E ‘ Les enfants d'autres

ALSH viennent chez nous pour
passer une journée sur le theme
du camping ! Au programme :
ventrigliss, jeux en bois, pétanque,
palet, danse ... et d'autres activités
toujours plus fun'!
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tout derniere journée



W3 COMMENT S'INSCRIRE OU ANNULER ?

Les inscriptions et les annulations se font via notre
portail famille, n'oubliez pas de compléter vos
informations personnelles et/ou de demander un
accés www.asso apla.fr, rubrique portail famille.

- |l sera possible de s'inscrire a partir du
jeudi 5 juin(18h).

Vous devez sélectionner ESPACE LOISIRS DU TERTRE
dans le planning.

Vous pourrez annuler ou modifier vos réservations
jusqu'au 15 juin (23 h 55) inclus.

Au-dela de cette période, tout désistement (sauf
certificat) sera facturé.

Les inscriptions restent possibles (uniquement en
ligne) jusqu'a 48 h a l'avance et en fonction des
places restantes.

@ HORAIRES

Un accueil journée et demi journée, avec ou sans repas
est proposé aux enfants (sauf sortie ou journée athéme):
\ *+ 7h30-9h 30: Accueil des familles pour I'arrivée
N\ des enfants

\ | - 9h30-12h:Animations. Départet/ou arrivée a midi
/ entre 12 h et 12 h 15 (en fonction de l'inscription)

* 12h - 14h : Repas, jeux libres et détente. Départ

/ et/ou arrivée entre 13 h 30 et 14 h (en fonction de

l'inscription)
* 14h - 16h : Animations selon le programme
+ 16h - 17h : Golter puis temps de jeux libre

Le départ se fait a partir de 16 h 45
(sauf animation spécifique).
En fonction de vos besoins, I'accueil se fait jusqu'a 18h30.

P (

TARIFICATION

Pour retrouver les tarifs, cliquez sur le lien suivant :
Reglement et tarifs Pass'age

—_—

94

R CONTACT
PASS'AGE :
21 place de I'Echanson n
49112 Verrieres en Anjou P§|§§~§ge
0241761915

accueil@pass-age asso.fr
www.asso-apla.fr

ESPACE LOISIRS DU TERTRE :

Rue des Vignes . ENFANCE
Pellouailles les vignes AssociATION

49112 Verriéres en Anjou
02 41 24 33 89 (mercredis et vacances)

[ (

~_
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http://www.asso apla.fr
mailto:accueil@pass age asso.fr 
http://www.asso apla.fr
http://asso-apla.fr/?cat=72

