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La machine 3 voyager
Matins 1lére période
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NOYAGES DANS Q PREHISTORE CONSTRUIS LA MACHNE A NOYAGER 7'y F}‘
LE TEMPS Mamouths, dinosaures DANS LE TEMPS ! 2t
Un scientifique reconnu et hommes de Les enfants fabriqueront une incroyable machine pour
dans le monde entier a cassé Oy , cromagnons vont te propulser le centre dans le futur... Mais attention, un
sa machine a voyager dans le faire découvrir la vie a la dysfonctionnement risque de nous faire traverser différentes
temps. Des personnages d'autres préhistoire. Aide Lucie époques avant d'y arriver ! Préts pour l'aventure ?
épogues se sont échapés ... Aide aretourner dans son
le a la réparer afin que chacun époque!

puisse retourner dans son

ou
époque! PROET 2 : LE
1 ROET 2 & MERCRED] 74 M

Aorés-midi PROJET LO.'_\'? 2 \:\E?U\ED\ » X /BhTis TA
1 FABRIQUE TES FORTERESSE ET
PROET LONG MOYEN-AGE OUTLS DE CHASSE PREPARE-TOl A LA
DU TEMPS DES — ()| |@Princesse Adélaide COMME UN VERITABLE DEFENDRE !
PHARAONS a besoin de toi pour AVENTURIER En équipe, les enfants
Pars 2 |a découverte des retourner dans son chateau. Les enfants créeront Iel_Jrs construiront chateaux et
hiéroglyphes et des momies Decouvres ses us et propres armes et accessoires de | | forteresses en Kapla avant
en compagnie de Cléopatre. coutlmes et aide la a chasse, a la fois pour une grande de s'affronter dans une
retourner dans son exposition et pour les utiliser grande bataille stratégique
epoque ! lors de jeux épiques tout au I Qui sortira vainqueur ?
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LE FUTUR Jf’i"ou A LEPOQUE - PROET LONG 2 DU MERCREST 21 MA AUl 25 JUN
i un homme cu GRECO-ROMANE PLONGE DANS LA GRECE ANTIQUE
co?rzls;'e\;:f?/}\;:nrplzgt;irns Constantin’,,un personnage Deviens un héros mythologique en fabriquant ta
dans son énoaue. Il te faira venu de |'époque gréco- couronne d'olivier, en préparant de délicieux Koulourakia,
46 vrir(? qt hnolodi romaine arrive pour te faire en construisant ton char de combat et en affrontant tes
ecqtl o :ts ecv rﬁ?jg es deécouvrir des jeux et des amis lors de grands jeux épiques ! Un voyage ludique et
etonna _ess aI . ,e activités de son temps avant gourmand au cceur des légendes grecques t'attend !
repartir chez lui de repartir dans son
époque !

EMBARQUEZ

e 2 HEZ POUR UNE AVENTURE HORS bu
' TEMPS |
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Sl_E&hER%ESS Laéﬁia\jﬂﬂgaang «Tous les mercredis, préparez-vous a monter a
Marv une iournaliste d courageuse, arrive pour te bord de notrelmachlne a voyager dans le temps gt,
Yy, une journali u o explorez des époques fascinantes avec des activités

faire vivre des aventures et des
activités de son époque avant
de repartir dans le monde

temps des Lumiéres, vient
te faire découvrir les grandes
découvertes et idées de Ou

comme une chasse au mammouth ou la création de
vitraux médiévaux. Une aventure palpitante vous
attend, ou chaque jour est une nouvelle

son fép_o,que a travers des des vikings. . . découverte historique »
activités passionnantes ercr i
avant de repartir dans Mercred 2)“'|l6t el lJU""Ct
son histoire. SORTEE AUX SORTEE AUX
SABLIERES SABLIERES i
Win a Ecouflant - Baignade et jeux / a Ecouflant - Baignade et jeux / W_rcreé\ 25 W
\l\a'crﬁfx\ 25 Prévoir casquettes, crémes solaire et Prévoir casquettes, cremes solaire et APERO

APERO affaires de baignade affaires de baignade PARENTS

PARENTS Départ : 12h00 Départ : 12h00 A partir de 17h

A partir de 17h Retour :17h30 Retour :17h30
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> COMMENT S'INSCRIRE OU ANNULER ?
Les inscriptions et les annulations se font via notre
portail famille, n'oubliez pas de compléter vos
informations personnelles et/ou de demander un
accés www.asso-apla.fr, rubrique portail famille.

- |l sera possible de s’inscrire a partir du
3 avril (18 h).

Vous devez sélectionner ESPACE LOISIRS DE LA
FRANCAISERIE dans le planning.

Les inscriptions se font, en fonction des places
restantes, jusqu'au lundi midi précédent.

Les annulations sans facturation (sauf certificat)
sont possibles jusqu'au VENDREDI (20 h) précéedent.

©) HORAIRES

Un accueil journée et demi journée, avec ou sans repas

est proposé aux enfants (sauf sortie ou journée a

théme) :

« 7h 30 -9 h 30 : Accueil des familles pour I'arrivée
des enfants

+ 9h30-12h:Animations. Départ et/ou arrivée a midi
entre 12 h et 12 h 15 (en fonction de I'inscription)

* 12h - 14h : Repas, jeux libres et détente. Départ
et/ou arrivée entre 13 h 30 et 14 h (en fonction de

\ I'inscription)

* 14h - 16h : Animations selon le programme

+ 16h - 17h : Godter puis temps de jeux libre

/ Le départ se fait a partir de 16 h 45
(sauf animation spécifique).
En fonction de vos besoins, I'accueil se fait jusqu'a 18h30

s TARIFICATION

Pour retrouver les tarifs, cliquez sur le lien suivant :
Reglement et tarifs Pass'age
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CONTACT
PASS'AGE :

21 place de I'Echanson n
49112 Verrieres en Anjou P§|§§~§ge
0241761915

accueil@pass-age-asso.

fr

ESPACE LOISIRS DE LA FRANGAISERIE :

3 allée du Taillis @ ceneance
Saint Sylvain d'Anjou PASSAGE

49112 Verriéres en Anjou
02 41 76 03 32 (mercredis et vacances)
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